GIOCATTOLI CHIMICA — 


ALL'ATTACCO! 


Che siate seduti dentro un carro armato o alla guida 
di un'astronave o armati di una clave, questo mese 
con le nostre recensioni vi chiediamo di andare 
all’attacco del vostro nemico, che potrà essere un 
altro tank supercorazzato, un alieno schifosissimo e 
verde oppure un dinosauro gigantesco. Tutti 
viedogiochi di cui vi raccontiamo fatti e misfatti, non 
tacendovi le magagne che inevitabilmente 
accompagnano le conversioni da giochi nati per 
computer più potenti quali Amiga o Pc. 
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Ecco un gioco che richiede velocità d'azione e 
soprattutto un notevole colpo d'occhio. Devi infatti 
accoppiare delle pietre diverse per colore e forma 

nel più breve tempo possibile. Le pietre combaciano 
fra loro solo se sono assolutamente identiche e se il 
percorso che le separa sul quadrante di gioco è 
completamente libero. Una volta accoppiate tutte le 
pietre potrai accedere al livello successivo in cui 
ovviamente il tempo a tua disposizione sarà sempre 
più limitato. Quindi non perdere tempo: posizionati 
su una pietra, selezionala premendo lo sparo e 
spostati velocemente sulla pietra corrispondente 
facendo ben attenzione al percorso. Ricordati che 


|| JOYSTICK PORTA 1 02 
ogni tentativo a vuoto è solo tempo perso! 


SPARO inizio partita 
RUN/STOP fine partita 
3 passaggio livello gioco 


internazionali 
aspetta soltanto voi. Puoi giocare da solo (sfidando 
diversi campioni) oppure contro un altro 


Una sfida all'ultimo sangue sui ring 


diretta 
avversario. In basso, a destra e a sinistra, potrai 
vedere dove vengono sferrati i tuoi micidiali colpi 
contro l'avversario (se al viso oppure alla figura). La 
grafica del gioco è tridimensionale, il che lascia 
presagire un qualcosa di veramente valido. Come 
nella realtà vince chi per primo riuscirà a stendere (o 
come si dice in gergo) a mettere K.O. lo sfidante 
Fai attenzione a non inc re troppi colpi 


special 
mente al volto, in quant 


> ogni gancio, montante, o 
jab va a sommarsi al totale dei colpi subiti 


JOYSTICK KEMPSTON SINCLAIR 


Tasti ridefinibili 


Calati nei panni di un vermiciattolo affamato e vai 
alla ricerca di qualcosa da mangiare. Ogni frammen- 
to di cibo che troverai sul tuo cammino è contrasse- 
gnato da un numero che rappresenta purtroppo per 
te, quanto ti allungherai. Mano a mano che il gioco 
prosegue ti sarà sempre più difficile muoverti senza 
rischiare di morsicarti o di trovare la strada sbarrata 
dal tuo corpo stesso. Metticela tutta per sopravvive- | N 
re e quando ti sarai allungato di 100 Si potrai JOYSTICK PORTA 2 
accedere al successivo livello di gioco sempre più 
difficile ed emozionante 


TASTI 
SPARO inizio partita 


inserire / disinserire 
pausa 
RUN/STOP fine partita 


Se la prima proiezione cinematografica di 


odissea nello spazio” non vi è bastata, prepara 


giocare con noi a questa favolc 


2ntura che vi 
proietterà nella dimensione tem 


orale lontana 
miliardi di anni luce. Qui dovrete essere deg 
abilissimi cosmonauti per riusc 


rare | 
spazio immenso che vi circonda e ritrovare, se ce la 


farete, la strada del ritorno. Tutt 


aavoie alla 
vostra abilità nel riuscire a schivare 


)gni fonte di 
pericolo e nello stesso tempo a 


olpire per prime 
hiunque tenti 


i attentare alla vostra incolumità 


Buon viaggio... navigatori delle ste 
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L'eroe della nostra avventura è un capitano della 
squadriglia di attacco aereo che a bordo del suo 
caccia bombardiere ha il compito di annientare le 
forze di difesa terrestri ed aeree nemiche. Calati nei 
panni di questo audace pilota ed elimina tutti gli 
armamenti, i razzi, i missili e tutto cio’ che cerca di 
distruggerti. Fai attenzione agli aerei nemici che si 
nascondono fra le nuvole per essere avvistati solo 
all’ultimo momento, quando, ormai, è troppo tardi 
Tieni d'occhio il livello di carburante del tuo caccia e 
quando è necessario fai rifornimento colpendo i 
depositi. Mano a mano che la battaglia avanza le 
difficoltà saranno sempre maggiori ma non darti per 
vinto e continua a combattere con tutte le tue forze 


Nei panni di un eroe della mitologia greca dovra 
salvare il tuo paese dalla malvagità di un potente 
nemico. Lo scorrimento è orizzontale e tutti gli 
animali che compariranno nello screen di gioco 
dovranno essere abbattuti assolutamente prima che 
essi tentino di attaccarti e di immobilizzarti. Solc 
così, perseverando nella estenuante lotta potrai 
avere la meglio sul tuo nemico ed aggiudicarti la 
vittoria finale. Buona fortuna!! 


JOYSTICK PORTA 2 


SPARO opzioni 

FI inizio gioco 

F3 scelta livello 

FS punteggi attribuiti 
F7 classifica 
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alto 
basso 
sinistra 
destra 
fuoco 


A bordo di una sofisticata navicella devi riuscire a 
distruggere tutti i contenitori di scorie radioattive 
riconoscibili dai diversi colori. Per riuscire nella 
missione devi selezionare il colore dei contenitori 

che vuoi eliminare passando sopra l’apposito pallino 
colorato e poi raggiungere il tuo obbiettivo disinte- 
grandolo con un semplice tocco. Ovviamente 
parecchi alieni ostili faranno di tutto per renderti la 
vita difficile ma tu evitali e scegli percorsi alternativi 
per raggiungere i vari contenitori. Fai attenzione agli 
sbarramenti di energia attraverso i quali puoi 
passare solo se sei protetto dagli appositi schermi 
Una volta ripulito un intero settore apparirà la scritta 
EXIT dirigiti verso di essa per accedere 
al successivo livello di gioco che metterà 
a dura prova le tue capacità 


Una missione suicida per il nostro impavido soldato! 
Armato di coraggio, mitra e sei granate, il nostro 
marines si lancia contro il nemico sparando 
all'impazzata pensando soltanto a portare a casa la 
pelle. Non sarà facile, ve lo dico subitc 
l'entrata della fortezza nemica, in quanto da ogni 
angolo spuntano avversari ben agguerriti pronti a 


guadagnare 


liquidarti in men che non si dica. Le sei granate non 
sono certo sufficienti per il nostro eroe, che potrà 

comunque trovarne altre lungo l'itinerario bellico che 
dovrà perlustrare attentamente. Buona fortuna! 


tai 


JOYSTICK PORTA 2 e 1 


TASTI 

SPARO inizio partita 

RUN/STOP inserire pausa 

FRECCIA 

SINISTRA disinserire pausa 

C= passaggio livello 
successivo 


JOYSTICK KEMSPTON- 
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hadow Dancer è una fedele conver- 
sione dell'omonimo gioco da bar, 
seguito del fortunato Shinobi. 
Questa volta la missione di Ninja Joe 
è particolarmente pericolosa: il sinistro Im- 
pero Zeed vuole radere al suolo la città con 
degli esplosivi ad alto potenziale per farne 
il regno di ladri, assassini e spacciatori. In- 
somma, come tutti i cattivi degni di questo 
nome, i lacché dell’Impero Zeed non hanno 
imparato la lezione dopo la bruciante lezio- 
ne subita in Shinobi. 
E qui ovviamente entra in scena Joe Musha- 
shi, lo Shadow Dancer, al quale toccherà di- 
sinnescare gli esplosivi prima che i criminali 
siano tentati di conquistare il mondo intero. 
A colpi di spada e di shuriken, Joe dovrà af- 
frontare orde di ninja - aiutato in ciò dal suo 
fedele e coraggioso cane, che il giocato- 
re può sguinzagliare contro gli avversari 
lasciando libero Joe di provvedere agli 
esplosivi. 
A differenza di molti altri eroi dei videogio- 
chi, Joe è relativamente vulnerabile e basta- 
no una granata o una o due coltellate per 
fermarlo, e quindi occorre far fuori al più pre- 
sto possibile i suoi avversari. Joe dispone 


di quattro vite ma purtroppo il gioco non pre- 
senta un indicatore di energia, così si corre 
il rischio di vedere l’eroe che si affloscia nel 
momento meno opportuno. 

All’inizio del gioco Shadow Dancer dispone 
di quattro scariche di potenza magica da 
usare contro gli avversari, ma il vero punto 
di forza di Joe è la sua agilità da vero acro- 
bata del ninjitsu: egli corre, salta, si rannic- 
chia e fa capriole riducendo in stato con- 
fusionale i criminali ed evitando le numero- 
se trappole di cui è infestata la città. ‘ 

La grafica è nitida, facilmente identificabile 
e discretamente dettagliata, ma gli sprites 
principali hanno un'aria un po’ ‘‘prefabbri- 
cata’ e negli schermi di gioco i colori non 
abbondano. | controlli rispondono ottima- 
mente, e ciò contribuisce alla giocabilità 
complessiva. La musica introduttiva è deci- 
samente d’atmosfera, ma gli effetti sonori 
sono meno azzeccati. 

Shadow Dancer è un gioco avventuroso a 
piattaforme come tanti altri, però contiene 
abbastanza azione e colpi di scena da far- 
ne un degno seguito di Shinobi - e la pre- 
senza del cane gli conferisce una dimen- 
sione tutta nuova! 


5 


# 
to F : 
a (4 Os LO 
cai 


LALARALALE LARARAR A 


emore del successo mondiale della 

serie Mario della Nintendo, anche 

la francese Titus ha creato un gioco 

di piattaforme interpretato da un 
simpatico personaggio da cartone animato, 
una specie di Danny De Vito cavernicolo a 
cui ne succedono di tutti i colori in questo 
Prehistorik, ispirato all’epoca dei dinosauri. 
All’inizio del gioco, Prehistorik dorme su un 
albero, sognando enormi piatti di brontobur- 
gers e di patatine; svegliato dai brontolii del- 
lo stomaco vuoto, il nostro cavernicolo si 
avventura nella giungla alla ricerca di un pa- 
sto. Abbigliato solo di un perizoma a pois, 
il nostro eroe dovrà affrontare quattro livelli 
gremiti di dinosauri, orsi grizzly, pinguini me- 


lensi, pipistrelli volanti e pterodattili (per la 
verità, questi ultimi sembrano più che altro 
dei pappagalli). Tutte queste pericolose 
creature verranno abbattute da Prehistorik 
a colpi di clava sulla testa - e a questo pun- 
to saranno vittime del suo insaziabile ap- 
petito. 

Prehistorik dovrà attraversare una foresta 
tropicale, i ghiacciai e le gelide acque del po- 
lo, delle eruzioni vulcaniche e un labirinto 
sotterraneo di caverne e di pozze di lava. 
Strano a dirsi, tutti questi scenari compaio- 
no anche in un altro gioco d’ambientazione 
preistorica, il recente Chuck Rock della Co- 
re. E tra i due giochi ci sono anche delle so- 
miglianze grafiche: in entrambi ci sono dei 
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dinosauri coccoloni, delle scimmie che lan- 
ciano noci di cocco e l’impiego di vivaci co- 
lori primari. Di meglio rispetto a Chuck 
Rock, Prehistorik ha le numerose caverne 
bonus disseminate per tutti i livelli che con- 
tengono scorte di cibo, vite supplementari 
e oggetti utili. 

Ci sono inoltre tre livelli extra in cui Prehi- 
storik, in un enorme ring da boxe, deve mi- 
surarsi con un rinoceronte imbizzarrito, una 
mamma dinosauro con un'’orda di cuccioli 
e un gigantesco cavernicolo. Purtroppo il li- 
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vello di difficoltà è così alto che è quasi im- 
possibile giungere a questi livelli extra. 
Anche se ad ogni livello ci sono nuove crea- 
ture moleste, parecchie di esse riappaiono 
in altri livelli - il che significa che la creativi- 
tà non si spreca. La meccanica di gioco è 
piuttosto ripetitiva, è priva di rompicapo e di 
veri problemi ed è inoltre incredibilmente 
lenta, mentre Chuck Rock si segnalava al- 
meno per il ritmo dell’azione. Malgrado tutti 
i premi ricevuti in Europa, Prehistorik non 
è proprio esaltante. 
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ubblicato dalla US Gold di Birmin- 
gham, Alien Storm sembra proprio 
destinato ad essere uno dei più gran- 
di successi di quest'anno. Dopo aver 
trasformato il proprio pianeta in un ammas- 
so di rifiuti tossici, una razza aliena vaga per 
la galassia alla ricerca di un nuovo habitat. 
La sua nave-madre si ferma sopra la Terra, 
ritenuta un pianeta desiderabile per la colo- 
nizzazione, e cominciano le incursioni — du- 
rante le quali gli ignari terrestri vengono 
rapiti uno ad uno. 
Per fortuna ci sono Gordon, Karla e Scoo- 
ter, che presso l’Alien Burger Cafè hanno 
formato il gruppo di resistenza degli Alien 
Busters. Tocca a voi assumere il controllo 
di uno dei tre eroi, tutti armati di disintegra- 
tori al plasma e di bombe al neutrone. 
Il gioco consiste di sei missioni, ciascuna 
suddivisa in tre diversi livelli. Si comincia con 
una parte decisamente avventurosa in cui 
il nostro gruppo deve sfuggire agli orridi blob 
che lo assediano, cercando di evitare il loro 
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tocco venefico. | tre Alien Busters si rifugia- 
no poi in un negozio - ma è una trappola, 
poiché gli alieni penetrano all’interno da ogni 
fessura possibile e immaginabile. Segue poi 
una parte dallo scrolling velocissimo in cui 
il gruppo insegue gli alieni per le strade per 
evitare che possano fuggire a bordo della 
nave-madre. 

Alla fine del gioco verrete premiati, con un 
punteggio che va da 0 a 10, a seconda di 
come vi siete comportati - e arrivare alla fi- 
ne non è facile, credete! 

Ad ogni livello ci sono degli alieni diversi, al- 
cuni dei quali si nascondono dentro gli og- 
getti, più comuni - che all'improvviso si 
trasformano in mostri e vi aggrediscono! La 
US Gold non si è risparmiata: grafica e ani- 
mazioni sono eccellenti, l'intreccio è origi- 
nale e la meccanica di gioco è appassio- 
nante. Se non avete la pazienza di aspetta- 
re l'uscita della versione Spectrum, cercate 
nei bar il suo fratello maggiore: è già un 
classico! 


I sei livelli 
di Alien Storm 


Primo livello 
Mentre vendono hot dogs al bar, Gordon, 
Karla e Scooter notano una sospetta pro- 
liferazione di cabine telefoniche e oggetti 
vari... che si tramutano repentinamente in 
orribili alieni gelatinosi. 

Inutile dire che i nostri indossano il proprio 
equipaggiamento da Alien Busters e li fan- 
no in polpette! 


Secondo livello 

Il terzetto individua la nave-madre e cor- 
re verso di essa (molto realisticamente, e 
in otto diverse direzioni), ma ovviamente, 
gli alieni metton loro i bastoni tra le ruo- 
te... 


Terzo livello 

A bordo della nave-madre, gli Alien Busters 
snidano gli orridi esseri da dietro i com- 
puters. 


Quarto livello 

In questa parte (dallo scrolling orizzonta- 
le), lo scontro tra gli eroi e gli alieni si svol- 
ge nelle strade della città. 


Quinto livello 

Brutta situazione: bisogna accorrere nella 
piazza principale prima che gli alieni mas- 
sacrino degli innocenti cittadini. 


Sesto livello 

Lo scontro finale: dovete attaccare gli alieni 
evitando però di colpire le case e i cittadi- 
ni inermi. Alla fine, vi scontrerete con un 
alieno particolarmente cattivo che vi darà 
non poco filo da torcere. 


ndia, terra di spezie e di immense ric- 
chezze - così ricca che nazioni avide 
come la Gran Bretagna e la Francia 
se ne contendono il dominio. Champion 
of the Raj è appunto la storia di questa ri- 
valità tra potenze coloniali, complicate dal- 
le scorrerie dei Thugs in cerca di vittime per 
la loro feroce dea, Kali. Ma andiamo con 
ordine... 
Champion of the Raj è soprattutto un gio- 
co strategico, vivacizzato da alcune sequen- 
ze avventurose. Scegliete chi desiderate 
essere tra i sei leader (sikh, mogul ed euro- 
pei) presentati all’inizio; se siete portati al- 
l'oppressione e allo sfruttamento, non 
sbaglierete scegliendo il vicerè britannico. 
Fatto ciò, apparirà sullo schermo una map- 
pa dell'India: selezionando il territorio che 
vi interessa otterrete notizie sulla sua ric- 
chezza, sui suoi armamenti e sulle sue for- 
ze armate, dati che vi aiuteranno a decidere 


se tentare una rapida invasione o se tenta- 
re la strada del negoziato. Magari il tutto si 
risolverà con una spettacolare sequenza 
d'azione, come per esempio una caccia al- 
la tigre o una corsa d'elefanti. Se poi volete 
prendervela calma, limitatevi a organizzare 
qualcosa di grandioso, magari una sfilata 
d'’elefanti: i turisti saranno contentissimi, e 
gli indigeni ne saranno impressionati. Atten- 
zione, però: alcune delle parti grafiche ri- 
chiedono un lunghissimo caricamento. 

Nel frattempo dovrete affrontare parecchie 
situazioni difficili, come il malcontento delle 
vostre truppe indigene: potete scegliere tra 
l’allontanare discretamente i rivoltosi e il 
prendere di petto la situazione rischiando un 
‘ammutinamento. In quest’ultimo caso dovre- 
te scontrarvi in duello con un gaglioffo in pe- 
rizoma: chi perde andrà a finire misera- 
mente nelle acque blu dell'Oceano Indiano. 
Cercate di ragionare sempre con lucidità, 
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poiché i consigli dei cosiddetti guru posso- 
no essere molto frustranti. Per esempio: ‘Un 
esperto è uno che arriva all’ultimo momen- 
to e si prende la colpa di tutto”. Che razza 
di consiglio è? 

Champion of the Raj è un eccellente corso 
accelerato per chi intenda diventare un fe- 
roce dittatore. In caso di carestia, lascerete 
che il popolo muoia di fame o invierete aiu- 
ti? Spedirete i tesori indiani ai musei britan- 
nici o li incamererete nei vostri forzieri 
personali? 


Champion of the Raj può vantare una vi- 
cenda divertente e un mucchio di trovate 
brillanti, però per giocare occorre la pazien- 
za di un santo poiché bisogna cambiare 
spesso dischetto e per il caricamento ci vuo- 
le un’eternità: è consigliabile disporre di un 
secondo drive. 

La grafica non è male, ma gli effetti sonori 
non sono all’altezza di un gioco così ambi- 
zioso. 

Un buon gioco, in ogni caso, anche se 
Ghandi si rivolterebbe nella tomba. 


u 
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embra proprio che anche nel futuro 
(diciamo nel secolo venturo) gli uomi- 
ni non riusciranno a fare a meno di 
farsi la guerra ed è per questo che in 
Battle Command vi troverete al comando 
di un Mauler, un gigantesco carro armato 
dotato di missili, mine e un grosso canno- 
ne, a bordo del quale dovrete portare a ter- 
mine dieci missioni. Il tutto ricorda non poco 
un antico gioco da bar, Battlezone. 
Prima di lanciarvi nella grafica vettoriale 
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tridimensionale del teatro di guerra, dovre- 
te preparare adeguatamente il carro: vi ser- 
virà certamente un cannone da 120mm. 
dotato di ottanta colpi, ma potrete anche 
scegliere dei missili intelligenti, delle mine 
e delle bombe a frammentazione. Sceglie- 
te in base alle esigenze della missione che 
intendete affrontare. Fatto ciò, salite a bor- 
do: troverete una copiosa strumentazione 
che prima o poi vi verrà utile. 

Il carro è molto veloce, e per eliminare gli 


avversarì che incontrerete basta orientare il 
carro nella direzione giusta e aprire il fuoco 
(i missili intelligenti invece fanno tutto da so- 
li). La grafica vettoriale è ottima, e gli avver- 
sari colpiti deflagrano spettacolarmente. E 
non si rischia di annoiarsi, poiché la mappa 
e il layout cambiano ad ogni missione. 

Il divertimento non manca: presi uno per 
uno, gli avversari sono piuttosto facili da eli- 
minare, ma quando si raggruppano diven- 
tano pericolosi e possono causarvi non po- 


chi danni. Con dieci missioni diverse, un ar- 
senale di armi svariate e un nemico impre- 
vedibile non è certo l’azione che manca in 
Battle Command. Semmai, ci si può solo 
lamentare del fatto che gli avversari sono un 
po’ tonti e si lasciano beccare un po’ trop- 
po facilmente, e che il Mauler crede di es- 
sere più stretto di quanto realmente è - e così 
continua a sbattere contro edifici e colline. 
A parte ciò, chi vuole un gioco veloce e ric- 
co d’azione troverà qui pane per i suoi denti. 


{ SAVE GAME | 
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EDITION 2 


a Virgin ha voluto riunire in una sola 

confezione quattro popolarissimi gio- 

chi (Shinobi, The Ninja Warriors, 

Dynamite Dux e Double Dragon 2), 
e il risultato è una compilation in grado di 
soddisfare tutti i gusti, con in più il vantag- 
gio che quando ci si stufa di un gioco si può 
subito passare ad un altro gioco. La qualità 
dei giochi stessi è discontinua, e va dall’ot- 
timo al desolante. Ninja Warriors brilla so- 
prattutto per la propria giocabilità: il 
protagonista può spiccare balzi di sei metri 
durante i quali esegue incredibili acrobazie, 
poi atterra, impeccabilmente e continua a 
combattere. 
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| mille lanci di shuriken di Shinobi sono di- 
vertenti, ma in questa compilation Dynami- 
te Dux è un vero pugno nell'occhio. In 
questo gioco andrete alla ricerca del vostro 
paperotto rapito, inseguiti da teste di cane 
senza corpo e da dentiere mordaci: la cosa 
può sembrare demenziale, e invece è solo 
melensa. 

La vera star del gruppo è Double Dragon 
2, che risulta ancor più appassionante se si 
gioca con un amico: la grafica è eccellente, 
e le situazioni sono vivacizzate dalla possi- 
bilità di usare tutte le diverse armi che si tro- 
vano in giro. In definitiva, una compilation 
da non lasciarsi scappare! 
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@LA BOTTEGA DEL CHIP® 


In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. Special Playgames ovviamente non risponde della veridicità 
di quanto affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le 
proprie inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 


@Siamo il Club Softwar e vendiamo moltissi- 
mi giochi come: Mario Bross 1-3, Last Ninja 
1-2-3, Goidenaxe, Chase HQ, Street Fighter, 
Shinoby, Wonder Boy 1-2, Ninja Warriors, 
Pac Land, Combat School, Robocop, Turtles, 
Turrican 1-2 e molti altri. | giochi partono da 
4.000 cad. uno. Per qualsiasi informazione 
chiamate: Pellegrino Luigi - Viale Lombar- 
dia, 48 - 85029 Venosa (PZ) - Tel. 0972- 
36161 - 17 anni. 


@Vendo giochi per C64: Mith, Hawkeye, Ro- 
ad Blaster, New Wealand Story, Turtles, Stri- 
der, Gouls'n Ghost, Micro Prose Soccer, 
SilkWorn, Pit Stop II, Ivan Iron Man off Road 
e altre compilation. Prezzo trattabile massi- 
ma serietà tutti in cassetta. De Martino Mar- 
co - Via Buonarroti, 1 - 20032 Cormano (MI) 
- Tel. 02-6152996 - 15 anni. 


#Eccezionale vendo giochi per Commodore 
64 a sole L. 2.000. Alcuni di questi sono: 
Indiana Jones, Altered beast, Golden Axe, 


Shinobi 1-2-3, Goblins, Tiger Road, Robocop, 
ecc. Inoltre cerco.il programma che permette 
di caricare i giochi dello Spectrum al 64 lo 
pago max 30.000. Telefonare dopo le ore 
18.30. Prisciantelli Daniele - Via Santa 
Caterina, 13 - 70023 Gioia del Colle (BA) - 
Tel. 7982153 - 18 anni. 


Compro i seguenti giochi per Commodore 
64 su cassetta: Bouble Aire, Bubble Bobble, 
Super Mario, Bros 1-2, Mario Bros .1-2-3, 
Batman, Double Dragon, Bollicine, Annun- 
cio valido solo per per zona Bologna. Cattani 
Francesco - Via Don U. Sazzini, 37 - 40063 
Monghidoro (BO) - Tel. 051-924280 - 9 anni. 


* Attenzione! Invito rivolto solo ad amatori 
Sinclair, compro programmi per ZX-81 come; 
space Invaders Galaxians, meteors, The Wall 
ecc. solo se su cassetta perfettamente pro- 
vata e senza errori. Per accordi telefonare 
dopo le ore 21.00, Luigi di Marcantonio - Via 
Milite Ignoto, 25 - 65123 Pescara - Tel. 085- 


4710008 - 22 anni. 


® Eccezionale programma, per la copia di 
tutti i tipi di Turbo nastro. Richiedilo subito. 
Annuncio sempre valido. Tel. 030-661774. 


® Cerco adattatore di interfaccia joystick 
programmabile a fili dello ZX-Spectrum sullo 
ZX-81. Peraccorditelefonare di sera dopo le 
21.00. Luigi di Marcantonio - Via Milite Igno- 
to, 25- Pescara - Tel. 085-4710008 - 22 anni. 


® Cerco Music Machine, il programma che 
trasforma il mio CBM 64 in Spectrum 48 K, 
Olimpiadi e giochi sportivi in genere. Giancarlo 
Giannone - Via Einaudi, 26 - Squinzano 
(Lecce) - Tel. 0832-787596 - 15 anni. 


*Vendo Commodore 16, praticamente nuo- 
vo, con trasformatore a sole 70.000-75.000 
più spese di spedizione a vostro carico. 
Telefonare verso le ore 19. Massima Serie- 
tà. Nirta Bruno - Via Speranza, 18- 100995 


Tagliando da compilare e spedire in busta alla redazione 
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Mauro (TO) - Tel. 011-8221831 - 16 anni] 


®Vendo giochi per Commodore 64 a pre; 
stracciati come: Wonder boy 1-2, Aster 
Ghostbuster 1-2, Barbarian 1-2, Douté 
Dragon, Last Ninja 1-2, Op. Thunderbd 
Ghoul'n Ghost, Catch, Porno Game, Dragor 
Lair 1-2, Bat Man, Impossible Mission 2! 
moltissimi altri basta telefonare e chiedere 
Christian. Inoltre vendo a Lire 40.000, 
cassette. Ho anche i turtles con i codici p 
giocare a Lire 5.000. Telefonare la s 
verso le 19.00. Ciao. Christian Antonipie 
Via Roma, 22 - 33020 Raveo (Udine) - T. 
0433-746134 - 16 anni 


® Vendo Commodore Amiga 500 + espai 
sione di memoria + drive esterno da 9. 
monitor a mobile portacomputer+ copritastie 
a L. 1.100.000 tutto compreso. Telefona] 
ore 18.00. Napoleoni Patrizio - Via C.d 
Bivio - 04010 Maenza (Latina) - Tel. 077] 
99554 - 22 anni 


® Vendo per C=64 solo su disco fantasti 
giochi. Alcuni titoli: North è South, 3 (Ei 
Costrution Kit, D.K.N., Manchester Uniti 
Europe, Battlechess, Ultima VI, F1 G.É ) 
circuits, Predator Il, Hero Quest, Pan 
Gremlins Il, Elvira, Mercs, Lotus Turbo Espr 
Skull & Crossbones e moltissime altre noy 
tà. Max serietà. Telefonare ore pasti. Barbil 

Via Gramsci, 48- 30035 Mirano (VI 

32527 - 15 anni 


£ 


entilmente al più presto 5 
Sprectrum 128 K ZX con Poker. Guettil 


isquale - Vico Cappella, 17 - Napoli 
anni. 


® Hai un comodore 64 e cerchi dei gioct 
questa è la tua occasione. Vendo giochi a 
1.500 come: Pacman, Pacland, Vendett 
Hammereist, Boxe, thunder Blade, Dragorfiii 
Lair 1-2, Asterix, Impossible mission 2, Batma] 
Forgotten World, Salamander, Ghostbusti 
1-2, Barbara 1-2, KKK off 1-2, Calcio cc 
pioggia, Rovesciate, ecc. Ne ho moltissii 
altri famosi. O! vendo inoltre cird 
€ )00 + spesi 


30 cassette di 
Prezzo paga 
Ariis Peter 

Tel. 0433 


Jale e giochini. Possib 

inte in buone condizioni. Bruni Lorenzo] 
Via Toscoromagnola, 92 - 56025 Pontede! 
(Pi) - Tel. 0587-213340 - 11 anni 


® Vendo lista di giochi per “Amiga 500" ann 
1990/91/92 al fantastico prezzo, udite, udité 
di L. 2.500, Oltre lista vendo indirizzi gioc 


15 anni 


® Vendo infinite novità per CBM 6 
Last Ninja 1-2-3, Vendetta, Myth, Ren 
1-2-3, Garfield, Tusker, Rainboz Island 
Shadow Dancer, vari tipi di calcio, Wrestlin] 
‘e informazio: 

30 e tra le 21 e Ma {ag {[M8 | 
- Via Canne, 76 fl 
529499 - 16 anni 
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®Siamo il Club Softwar e vendiamo moltissi- 
mi giochi come: Mario Bross 1-3, Last Ninja 
1-2-3, Goidenaxe, Chase HQ, Street Fighter, 
Shinoby, Wonder Boy 1-2, Ninja Warriors, 
Pac Land, Combat School, Robocop, Turtles, 
Turrican 1-2 e molti altri. | giochi partono da 
4.000 cad. uno. Per qualsiasi informazione 
chiamate: Pellegrino Luigi - Viale Lombar- 
dia, 48 - 85029 Venosa (PZ) - Tel. 0972- 
36161 - 17 anni, 


@Vendo giochi per C64: Mith, Hawkeye, Ro- 
ad Blaster, New Wealand Story, Turtles, Stri- 
der, Gouls'n Ghost, Micro Prose Soccer, 
SilkWorn, Pit Stop Il, Ivan Iron Man off Road 
e altre compilation. Prezzo trattabile massi- 
ma serietà tutti in cassetta. De Martino Mar- 
co - Via Buonarroti, 1 - 20032 Cormano (MI) 
- Tel. 02-6152996 - 15 anni. 


eEccezionale vendo giochi per Commodore 
64 a sole L. 2.000. Alcuni di questi sono: 
Indiana Jones, Altered beast, Golden Axe, 
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lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o 
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Shinobi 1-2-3, Goblins, Tiger Road, Robocop, 
ecc. Inoltre cerco il programma che permette 
di caricare i giochi dello Spectrum al 64 lo 
pago max 30.000. Telefonare dopo le ore 
18.30. Prisciantelli Daniele - Via Santa 
Caterina, 13 - 70023 Gioia del Colle (BA) - 
Tel. 7982153 - 18 anni. 


@ Compro i seguenti giochi per Commodore 
64 su cassetta: Bouble Aire, Bubble Bobble, 
Super Mario, Bros 1-2, Mario Bros_1-2-3, 
Batman, Double Dragon, Bollicine. Annun- 
cio valido solo per per zona Bologna. Cattani 
Francesco - Via Don U. Sazzini, 37 - 40063 
Monghidoro (BO) - Tel. 051-924280 - 9 anni. 


® Attenzione! Invito rivolto solo ad amatori 
Sinclair, compro programmi per ZX-81 come: 
space Invaders Galaxians, meteors, The Wall 
ecc. solo se su cassetta perfettamente pro- 
vata e senza errori. Per accordi telefonare 
dopo le ore 21.00. Luigi di Marcantonio - Via 
Milite Ignoto, 25- 65123 Pescara - Tel. 085- 


Tagliando da compilare e spedire in busta alla 
di NEW SPECIAL PLAYGAMES 
presso SIPE s.r.l., Via Ausonio 26, 20123 
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